
王者荣耀 1V5 对战攻略
— 英雄实战进阶篇

一、孙悟空：

孙悟空可以说是王者峡谷中仅存的几个将暴力输出流坚持到底的英雄了，在

半肉战士、刺客大兴其道的现版本里，这种纯输出流的刺客英雄并不占优。但这

并不是说孙悟空的能力不行了，相反的越来越多的灵活打法开始出现，同时孙悟

空的暴击要是打出来，他一样是那个无所不能的猴三棒。下面就来看下孙悟空的

打法解析，看现版本中孙悟空怎么使用才能做到暴力击杀、快速推进。

铭文推荐：

五级铭文

红色无双：暴击率+0.7%，暴击效果+3.6%

蓝色兽痕：暴击率+0.5%，最大生命+60

绿色鹰眼：物理攻击+0.9，物理护甲穿透+6.4

总和：最大生命+600，暴击率+12%，暴击效果+36%，物理攻击+9，物理穿



透+64。

解析：猴子出完无尽战刃后，结合自身 20%暴击，铭文 12%暴击，一共可达到

52%的暴击几率，再加上铭文·无双提供的 36%暴击效果，一共可得到 86%的额

外暴击伤害加成，这套铭文极大的强化了猴子在游走过程中利用暴击击杀敌人的

能力。

装备推荐：

六神装：无尽战刃，影忍之足，宗师之力，泣血之刃，破甲弓，纯净苍穹

解析：孙悟空打出暴力伤害的基础就是暴击，虽然暴击是概率事件，但如果能多

次打出，造成的伤害恐怕连坦克英雄也害怕，孙悟空的技能使用方式和定位要求，

全输出装的增益对他无疑的最大的。第一件无尽战刃，孙悟空前期最依赖的核心

装备，也是孙悟空强势的关键所在，20%的暴击率加成配合孙悟空自带的 20%

暴击加成，如果计算铭文，前期基本两次就可以打出一次暴击伤害，被动暴击效

果让孙悟空打出暴击后伤害更高；第二件影忍之足，主要针对敌军射手和刺客英

雄，在突进后打击时起到保命的作用；第三件宗师之力，这是让孙悟空打出更高

伤害的核心装备，物理攻击、暴击率、最大生命、最大法力保证孙悟空的攻守平

衡，被动强击的额外物理加成让技能释放后孙悟空的普通攻击翻倍，这也是孙悟

空一套技能秒脆皮的核心，被动残废的减速效果，增强孙悟空突进后的粘人能力；

第四件泣血之刃，为孙悟空提供续航的关键装备，让本身血量较低的孙悟空随时

保证状态，团战时也有持续作战的能力；第五件破甲弓，高额的物理穿透效果是

打击敌军坦克、战士英雄的必备装备，主动提供一定的物理攻击、冷却缩减，加

强输出能力、加快技能释放；第六件纯净苍穹，提供的攻击速度、暴击率进一步



补充孙悟空的输出能力，被动精准可以造成额外的物理伤害，被动驱散让孙悟空

在遭到多个敌人打击的时候保住小命。

实战技巧：

1、如果猴子打野，那么他在二级即可以选择支援队友抓一波人，建议先手红 buff

开，因为红 buff 附带伤害和减速效果，对前期抓人很有帮助，假如是在线上，

建议走上路，猴子线上比较容易取得优势；

2、当线上敌人比猴子弱势时，猴子可以依靠二技能直接跳上前普攻，再用一技

能+普攻无脑爆发，但当对手属于射手一类并且有位移技能如李元芳时，可以用

一技能触发被动靠近普攻，然后二技能跳回来，达到消耗对手的目的；

3、团战时猴子最佳站位是野猪上面的草丛或是中路两侧的草丛，切记不可正面

硬上，这里要说的是尽管猴子的被动让他多了一个位移，但综合各方面因素，还

是建议隐身上前接大招，利用二技能脱离团战中心；

4、猴子最关键的任务是骚扰以及袭杀后排，所以在队伍集合打暴君主宰时，猴

子最好是出现在中路兵线吸引敌人注意，当猴子的伤害很高时可以选择埋伏在附

近，然后袭击来抢暴君主宰的敌人。

细说：对线中，在我方没有打野英雄时可以考虑买一把狩猎宽刃打野发育，

这种发育方式相比之下是最安全、最快的，这种情况下孙悟空要加强游走能力，

利用技能灵活的特点骚扰敌军野区，配合线上队友 GANK，方便孙悟空的装备

快速成型；对线时相对保守一些，确保保证防御塔的安全为主，4 级后作出无尽

战刃，孙悟空前期的输出能力就相当恐怖了。

团战时孙悟空的方向有三条路线可走，第一是等待控制技能交出后快速突进，



大招、二、一技能连续打出爆发性伤害然后撤离；第二是直接一技能隐身突进到

敌军后排英雄，通过一套爆发性的连招直接将敌军脆皮英雄打死，获取团战的优

势；第三是让友军团战持续打消耗，自己带动兵线强力推进，有效的牵制敌人。

后期装备成型后，孙悟空拥有各种秒杀敌军脆皮英雄能力，是敌军脆皮眼中

最大的威胁，一定要发挥这种对敌人的优势，争取快速的击杀敌军，最终获得比

赛的胜利。


